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B
Unhide Objects

Modify Modifier List

Morpher

選擇 鈕

選擇原始

的頭

選擇 Modify
面板

選擇此鈕

按住鍵盤

鍵選擇要顯示

的複製頭

選擇

Morpher
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53ds max

Load Multiple Targets

Modify Modifier List MeshSmooth

Iterations 2

選擇 鈕

輸入 2

按住鍵盤

鍵選擇做好唇

形的頭

選擇 Mesh
Smooth
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B
Modify Morpher

Modify

100

10 50

輸入 100

輸入 50

選擇

鈕

將時間軸

拖移到 10

選擇

Morpher

即時顯示

唇形
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53ds max

20 0

33

30 82

0

輸入 0

輸入 82

將時間軸

拖移到 20

將時間軸

拖移到 30

輸入 33

輸入 0
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B
40 0

60

50 44

40

輸入 60

輸入 40

將時間軸

拖移到 40

將時間軸

拖移到 50

輸入 0

輸入 44



B -18

53ds max

60 70 80 90 100

Play Animation

畫格 0 畫格 20

畫格 40 畫格 80

畫格 90 畫格 100
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B
B-1.4

Modify MeshSmooth

Remove Modifier from the stack

Unhide by Name

選擇頭

選擇 Un-
hide by
Name

選擇 Modify
面板

選擇 鈕

按一下滑

鼠右鍵

選擇 Mesh
Smooth
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53ds max

Unhide Objects

Modify Subdivision Surface

Use NURMS Subdivision

選擇 鈕

選擇身體

物件

取消勾選

此項

選擇要顯示

的身體物件
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B
Create Compound Objects

Modify Modifier List Edit Mesh

Vertex

 

選擇此鈕

選擇 Create
面板

選擇此鈕

選擇

Compound
Objects

選擇 Edit
Mesh

選擇 鈕

按一下滑

鼠左鍵

選擇 Modify
面板
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53ds max

Modify

Weld Edit Mesh

Modify Modifier List MeshSmooth

Iterations 2

輸入 2

按一下滑

鼠左鍵

選擇 Mesh
Smooth

選擇

鈕

以框選法

選擇脖子

與身體連

接的端點


